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REGULAMENTO F KART SAN MARINO RACE 2018

1. OBJETIVO

1.1 - Temporada 2018 O campeonato amador de rental kart F KART SAN
MARINO RACE organizado pelo FKART INTERIOR (uma divisao da empresa
FORCE KART RACING) tem por objetivo reunir pilotos amadores e/ou
profissionais para competir de forma sadia, com respeito entre todos os
participantes dentro e fora das pistas, proporcionando assim diversao,
adrenalina e amizade acima de tudo. A FKART INTERIOR sera disputada de
forma individual, em um total de 11 etapas.

2. CAMPEONATO
INSCRICOES 2.1

2.1.1 Poderdo se inscrever nas diversas categorias do campeonato quaisquer pessoas com
mais de 13 anos de idade completos, com excec¢do da categoria KIDS (ver item 2.3.9). Para
menores de 18 anos, é necessario a presenga de um responsdvel e de apresentagdo de
documento do menor de idade no ato da retirada do termo de responsabilidade.

2.1.2 Fundamental e de extrema importancia, o piloto deve estar em plenas condigGes fisicas e
mentais para a pratica do esporte.

2.1.3 Ainscrigao é individual e intransferivel para cada piloto.

2.1.4 A inscricdo é realizada apenas uma Unica vez para cada categoria em que o piloto for
participar, e tem validade pelas 11 etapas do campeonato na temporada de 2018.

2.1.5 O piloto pode se inscrever em quantas categorias quiser dentro de suas regras.

2.1.6 Sera considerado como piloto inscrito, o piloto que preencher corretamente todos os
campos da Ficha de Inscrigdo e concordar com o Regulamento Geral e Cédigo de Conduta

2.1.7 Apenas a inscri¢ao do piloto ndo garante a participacao do requerente no campeonato
FKART SAN MARINO RACE, pois a organizacdo segue o critério de confirmacdo de inscri¢do
mediante a confirmacdo do pagamento do boleto ou outros meios na data de vencimento.

2.1.8 Para pilotos que se inscreverem em mais de uma categoria: a inscricdo numa 22 categoria
(e/ou outras mais), garantira um desconto de 50% no valor das inscrigdes extras, a partir da 29;
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VALORES 2.2

2.2.1 Inscri¢do: RS 100,00 reais para cada categoria. Feminina e Kids RS 50,00 reais (estd
incluida na taxa de inscricdo uma camiseta oficial da FKART).

2.2.2 Categoria Crazy Feather e Strong: RS 100,00 para cada categoria. (esta incluida na taxa de
inscricdo uma camiseta oficial da FKART).

2.2.3 O ndo pagamento acarretara na perda de todos os pontos que o piloto adquiriu no
decorrer do campeonato.

2.2.4 N3o havera devolucdo da taxa de inscricdo e/ou do campeonato em caso de desisténcia
da participacdo do piloto.

2.2.5 O piloto sera considerado como inscrito, apds a confirmacdo dos pagamentos de todas as
taxas acima citadas.

2.2.6 Em caso de o piloto decidir pagar 11 etapas de uma sé vez, e por motivo de forca maior
ndo puder participar de uma etapa, o valor desta serd devolvido de forma integral, caso o
pagamento tenha ocorrido por boleto e com abatendo dos juros em caso de cartdo de credito
ou débito.

CATEGORIAS 2.3
2.3.1 FEATHER 75 KG Categoria destinada aos pilotos “levinhos”.

2.3.2 LIGHT 90 KG Categoria destinada a pilotos vindos de categorias estreantes e
intermedidrias.

2.3.3 FAST 90 KG Categoria destinada a pilotos com ao menos 1 ano de experiéncia em
campeonatos de rental kart.

2.3.4 STRONG 100 KG Categoria destinada aos pilotos “fortinhos”, com qualquer experiéncia
em campeonatos.

2.3.5 SUPER STRONG 110 KG Categoria destinada aos pilotos “super fortinhos”, com qualquer
experiéncia em campeonatos. Para esta categoria o piloto deve pesar no minimo 90kg sem
indumentdria e equipamentos.

2.3.6 CRAZY FEATHER 85 KG Categoria destinada aos pilotos com qualquer experiéncia, e que
procuram adrenalina numa corrida diferente.

2.3.7 CRAZY STRONG 110 KG Categoria destinada aos pilotos com qualquer experiéncia, e que
procuram adrenalina numa corrida diferente.

2.3.8 BEGINNER 90 KG Categoria destinada aos pilotos com pouca ou nenhuma experiéncia.
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2.3.9 KIDS Categoria destinada aos pilotos com idade de 6 a 12 anos, e que possuam kart
cadete préprio.

2.3.10 GIRLS 80 KG Categoria destinada as mulheres com ou sem experiéncia em
campeonatos.

LASTROS 2.4

2.4.1 Os pilotos deverao ser lastreados de acordo com a categoria em que estiverem
participando.

2.4.2 O peso do piloto sera considerado com toda a indumentaria (capacete, macacdo, luvas,
etc).

2.4.3 Na necessidade de adicdo de peso, o kartédromo disponibiliza até 15kg de lastro para o
kart. Esses lastros sdo multiplos de 5kg.

2.4.4 A conferéncia dos lastros pessoais e do kart, antes de entrar na pista, sdo de total
responsabilidade do piloto.

2.4.5 E obrigatdrio a pesagem ao final de cada bateria para os 10 primeiros colocados

2.4.6 Eventualmente outros pilotos serdo também pesados ao final de quaisquer baterias, de
acordo com decisdo e critérios dos organizadores.

2.4.7 Exclusivamente na categoria Crazy, todos os pilotos serdo repesados ao final de cada
bateria.

2.4.8 Handicap: Todos os pilotos que terminarem uma etapa entre os 6 (seis) primeiros
colocados terdo 5kg adicionados ao peso minimo da categoria em sua préxima corrida (Ex: Se
o lastro minimo for 90kg, o piloto devera correr com pelo menos 95kg na préxima etapa). Esta
regra é cumulativa caso o piloto chegue entre os seis primeiros colocados repetidamente, mas
o lastro adicional serd limitado a até 10kg adicionais. O piloto deixara de carregar o peso
adicional na etapa seguinte, sempre que se classificar numa prova entre a 72 posicdo e a
ultima colocag¢do de uma corrida.

2.4.9 O piloto que correr como convidado, também levara handicap conforme especificado no
tépico anterior.

BATERIAS 2.5

2.5.1 FEATHER Sorteio Karts: Bingo. Tomada de tempo: 5 minutos. Corrida: 20 minutos.
Largada: Parada e na posi¢ao de numeracgdo do grid.

2.5.2 LIGHT Sorteio Karts: Bingo. Tomada de tempo: 5 minutos. Corrida: 20 minutos. Largada:
Parada e na posicao de numeracao do grid.
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2.5.3 FAST Sorteio Karts: Bingo. Tomada de tempo: 5 minutos. Corrida: 20 minutos + 1 Joker
lap. Largada: Parada e na posicao de numeracao do grid.

2.5.4 STRONG Sorteio Karts: Bingo. Tomada de tempo: 5 minutos. Corrida: 20 minutos.
Largada: Parada e na posicao de numeracgdo do grid.

2.5.5 SUPER STRONG Sorteio Karts: Bingo. Tomada de tempo: 5 minutos. Corrida: 20 minutos.
Largada: Parada e na posicao de numeracdo do grid.

2.5.6 CRAZY FEATHER Sorteio Karts: Bingo. Tomada de tempo: Super Pole. Corrida: 12 perna 10
minutos (1 joker lap) + 22 perna 15 minutos (inversdo karts/tracado). Largada: Lancada em fila
indiana.

2.5.7 CRAZY STRONG Sorteio Karts: Bingo. Tomada de tempo: Super Pole. Corrida: 12 perna 10
minutos (1 joker lap) + 22 perna 15 minutos (inversio karts/tracado). Largada: Lancada em fila
indiana.

2.5.8 BEGINER Sorteio Karts: Bingo. Tomada de tempo: 5 minutos. Corrida: 20 minutos.
Largada: Parada e na posicdao de numeracgdo do grid.

2.5.9 KIDS Sorteio Karts: Bingo. Tomada de tempo: 5 minutos. Corrida: 15 minutos. Largada:
Parada e na posi¢cao de numeragao do grid.

2.5.10 GIRLS Sorteio Karts: Bingo; Tomada de tempo: 5 minutos; Corrida: 15 minutos. Largada:
Parada e na posi¢ao de numeragdo do grid.

TROCA DE KARTS 2.6
2.6.1 Permitido uma troca de kart durante a tomada de tempo.

2.6.2 Caso o piloto entre no box para fazer uma segunda troca, seja por qual for o motivo, o
mesmo largara no final do Grid.

2.6.3 A ordem de troca de karts sera de acordo com a entrada do piloto nos boxes, quando
cada piloto devera aguardar o sorteio de um novo kart para voltar a pista.

2.6.4 Caso o piloto entre nos boxes apds o término da tomada de tempo, sé podera ser feita a
troca por motivos de quebra ou mecanicos, e o mesmo largara na ultima posi¢do do grid.

2.6.5 Somente serd permitido a troca do kart, antes de sair do box para a tomada de tempo,
caso o kart esteja indisponivel ou sem condi¢Ges de utilizagdo comprovada por um mecanico
do kartédromo.

2.6.6 A quantidade disponivel de karts é de total responsabilidade do kartédromo.

2.6.7 Em caso de quebra do kart durante a corrida, esta permitida a troca do kart pelo piloto,
em qualquer momento da prova.
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2.7.1 O tracado a ser utilizado em cada etapa sera o tracado vigente do més, definido pelo

préprio Kartédromo.

PONTUACOES 2.8

2.8.1 Tabela de Pontuacao, por Etapa:

19 lugar 35 pontos
22 lugar 31 pontos
32 lugar 28 pontos
49 ugar 25 pontos
59 Jugar 23 pontos
62 lugar 21 pontos
72 lugar 20 pontos
82 lugar 19 pontos
99 Jugar 18 pontos
109 Jugar 17 pontos
119 lugar 16 pontos
1292 Lugar 15 pontos
1392 Lugar 14 pontos
142 |lugar 13 pontos
152 lugar 12 pontos
169 lugar 11 pontos
179 lugar 10 pontos
189 Jugar 09 pontos
1992 lugar 08 pontos
202 lugar 07 pontos
2192 lugar 06 pontos
229 |ugar 05 pontos
232 lugar 04 pontos
242 lugar 03 pontos
252 Lugar 02 pontos
262 Lugar 01 ponto

2.8.2 O piloto que entrar na etapa como “convidado” ndo pontuara, mas receberd premiacgao

na forma de medalha FKART, caso fique entre os 6 primeiros colocados, e podera subir no

pddio. O “piloto convidado” é aquele que o FKART convidar, ou aceitar como indicac¢do, para

correr determinada etapa de forma avulsa.

2.8.3 Como o resultado dos pilotos convidados ndo serd considerado na pontuacéo, a

classificacdo dos pilotos regularmente inscritos desconsiderara o resultado daqueles.
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2.8.4 Todas as penalizacBes para piloto convidado (adverténcias e/ ou Stop Go) serdo levadas
em consideragdo para uma nova etapa em que o mesmo eventualmente volte a participar.

2.8.5 Sera dado 1 ponto extra para o piloto que fizer a volta mais rdpida de cada corrida. Caso
dois pilotos tenham feito o mesmo tempo, o ponto extra sera dado para o piloto que fizer a
volta mais rapida primeiro.

2.8.6 Serdo dados 2 pontos extras para o piloto que fizer a pole position em cada corrida.
2.8.7 Em caso de desclassifica¢do, o piloto terd a sua pontuacdo zerada na etapa.
PUNICOES 2.9

2.9.1 Briefing: é obrigatério chegar com 1 hora de antecedéncia. O descumprimento torna o
piloto passivel de uma adverténcia verbal.

2.9.2 Lastros: Ndo havera tolerancia para peso abaixo do especificado na categoria. Caso o
piloto esteja abaixo do peso da categoria, este estard automaticamente desclassificado. Caso o
piloto perca seu lastro, seja pessoal ou do kart, estard automaticamente desclassificado.

2.9.3 Equipamentos de Seguranga: O piloto estard automaticamente desclassificado caso entre
na pista sem qualquer dos equipamentos de seguranga obrigatorios:

e Macacdo ou calga com camiseta manga comprida
e Capacete integral com viseira

e Sapatilha ou ténis fechado

e luvas

e Para pilotos com cabelos longos é obrigatdria a utilizagdo de balaclava

Observagao: Caso o piloto ndo possua macacdo, capacete e balaclava, o kartédromo
disponibiliza esses equipamentos sem custos extras. O kartédromo também disponibiliza
luvas, mediante o pagamento de uma taxa.

2.9.4 Sao equipamentos de seguranga recomendados, mas nao obrigatdrios:
e Protetor de costelas
e Protetor de cervical
e Protetor de pescoco

2.9.5 De acordo com a avaliagdo do Diretor de Prova, comissario(s) e fiscais, ndo serdo
permitidos quaisquer toques. Caso um toque seja considerado ofensivo, o piloto sofrera
puni¢cbes de acordo com a decisdo do Diretor. A diregdo de prova é soberana nas suas
decisdes.

2.9.6 O campeonato é de carater individual, ndo serdo permitidas ajudas na forma dos
famosos “empurrdes” entre pilotos durante as corridas, e ficara a cargo do Diretor de Prova a
decisdao da punicdo a ser aplicada nestes casos.
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2.9.7 Toques em disputas na entrada de curvas: O piloto que estiver na linha interna a tomada
da préxima curva tém a preferéncia da mesma, e a avaliacdo nestes casos sera feita pela
direcdo da prova.

2.9.8 Caso ocorra contato do tipo chamado “T”, ficara a cargo do Diretor de Prova a decisdo da
puni¢do a ser aplicada.

2.9.9 Bandeira Preta e Branca: Perda de 5 pontos.

2.9.10 Bandeira Preta e Laranja (Stop and Go): Perda de 5 pontos e 10 segundos somados ao
tempo total de corrida do piloto penalizado.

2.9.11 Bandeira Preta: Perda de 10 pontos, e largada na ultima posicdo do grid na etapa
seguinte.

2.9.12 Bandeira Amarela: E proibida a ultrapassagem sob qualquer bandeira amarela. Caso
ocorra ultrapassagem nessa condicdo, identificada pela direcdo de prova, o piloto sera
advertido.

2.9.13 Bandeira Azul: Nos casos em que um piloto receba essa bandeira, e ndo a respeite
facilitando a ultrapassagem do piloto mais veloz se aproximando, o mesmo serd advertido a
critério do Diretor de Prova.

2.9.14 Quando aplicada a bandeira de Stop and Go, o piloto tera 3 voltas para realizar esta
puni¢do. Caso isso ndo ocorra, sera aplicada a bandeira preta, eliminando-o da prova.

2.9.15 Em caso da ndo obediéncia das bandeiras, ficara a cargo do Diretor de Prova a decisdo
da punicdo a ser aplicada.

2.9.16 Caso o piloto seja convidado, para cada bandeira aplicada serdo acrescidos 10 segundos
ao tempo total de corrida do piloto penalizado. A excecdo se da em caso de bandeira preta,
quando o mesmo serd sumariamente excluido da prova.

2.9.17 Sair antes da bandeirada ou luz verde queimando a largada: Stop and Go e 10 segundos
somados ao tempo total de corrida do piloto penalizado.

2.9.18 Cortar caminho: Stop and Go e 10 segundos somados ao tempo total de corrida do
piloto penalizado.

2.9.19 Caso haja reincidéncia do item 2.9.18, fica a cargo do Diretor de prova a decisdo da
puni¢do a ser aplicada.

2.9.20 Caso seja identificado o famoso “zig-zag” para defesa de posicdo, fica a critério do
Diretor de prova a decisao da punicdo a ser aplicada.

2.9.21 E permitida a utilizagio de imagens de cAmeras, pessoais do piloto ou externas, para
comprovacdo de punicdes, ou retirada das mesmas apds o término da corrida. Essas imagens
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devem ser apresentadas ao Diretor de Provas pelo piloto interessado, ficando a critério do
Diretor de prova qualquer decisdo nesse sentido.

2.9.22 Derrubar demarcacao com pneus amarelos na curva da arvore: perda de 5 pontos.

2.9.23 Caso no item 2.9.22 o piloto seja convidado, serdo acrescidos 10 segundos ao tempo
total de corrida do mesmo.

2.9.24 E expressamente proibido o piloto mexer ou alterar qualquer coisa no kart, sendo o
piloto passivel de desclassificacdo, caso isso seja constatado.

2.9.25 Toda e qualquer conduta considerada como antidesportiva sera passivel de punicdo, a
critério do Diretor de Prova.

2.9.26 Toda e qualquer atitude ofensiva, como agressoes verbais, agressées fisicas, gestos
dentro da pista para qualquer piloto, pessoa da organizacdo e pessoal de pista sera passivel de
punicdo, a critério do Diretor de Prova e/ou da Organizacdo do evento, podendo chegar até a
suspensdo dos envolvidos, bem como até mesmo levar a exclusdo dos mesmos do
campeonato (segundo o Cédigo de Conduta da FKART)

2.9.27 Toda e qualquer atitude ofensiva envolvendo meios de comunicagdo impresso,
eletrénicos (como redes sociais, bate-papos, etc.) ou de quaisquer outros tipos, que envolvam
o nome da FKART ou de qualquer piloto inscrito no campeonato, sera passivel de punicdo, a
critério da Organizagao do evento, podendo chegar até a suspensao dos envolvidos, bem como
até mesmo levar a exclusdo dos mesmos do campeonato.

2.9.28 Caso o piloto seja suspenso ou excluido do campeonato, ndo havera devolucdo dos
valores antecipadamente pagos.

2.9.29 Na FKART prezamos por um ambiente familiar, saudavel e amigdvel. Tenha sempre o
maximo respeito pelo proximo.

2.9.30 A organizacao do FORCE KART RACING reserva-se ao direito de advertir publicamente o
piloto, ou quaisquer pessoas ligadas ao mesmo, que cometam qualquer ato, dentro ou fora
das pistas, que possa prejudicar a integridade dos pilotos e outras pessoas da organizacao,
incluindo membros do kartédromo.

2.9.31 O piloto envolvido em incidente, e que venha a se sentir prejudicado por outro, podera
pedir a punicdo do piloto causador do prejuizo, através da apresentacdo de informacGes aos
organizadores apds a corrida, expondo as suas razoes, podendo para tanto apresentar
gualquer meio de prova, incluindo aqueles mencionados no item 2.9.21.

2.9.32 O prazo para interposicdao de quaisquer recursos ou pedidos de puni¢do serd de 72
horas apds a etapa em questdo, devendo o mesmo ser enviado por e-mail a um dos
organizadores da FKART. Estas questdes nos ajudarao em etapas futuras bem como permitirao
a melhoria continua do nosso campeonato. Estas interposi¢des ndo mudarao o resultado da
corrida a que se referem.
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2.9.33 Todos os participantes sao responsaveis por sua integridade fisica dentro das corridas,
cabendo aos mesmos assinarem o termo de responsabilidade que o kartédromo exige para
participar de cada etapa, onde declaram que estao cientes de participar de uma atividade de
risco.

2.9.34 O resultado final da corrida, tempos de voltas e a cronometragem da prova sao de total
responsabilidade do kartédromo.

DESCARTES 2.10

2.10.1 Para a classificacdo final do campeonato, serdo consideradas as 10 melhores etapas de
cada piloto, ou seja, cada piloto terd direito a 1 (um) descarte. Eventuais etapas nas quais o
piloto seja desclassificado (ex: bandeira preta, falta de peso) ndo poderao ser consideradas
para o descarte.

2.10.2 O descarte sera aplicado na tabela de pontua¢do somente no final do campeonato, apds
a 112 etapa.

2.10.3 O piloto que for “desclassificado” ndo pontuara na etapa (0 ponto) e, caso leve alguma
punicdo (adverténcias e/ou stop and go), tera esses pontos aplicados na pontuacdo geral,
podendo ficar com pontuag¢do negativa.

DESEMPATE 2.11

2.11.1 Sera considerado campeao o piloto que somar a maior pontuacdo ao final da
temporada.

2.11.2 Em caso de empate, serdo utilizados os critérios a seguir para definir a classificacao final
oficial:

e Maior numero de vitdrias

e Maior nimero de segundas colocagGes

e Maior numero de terceiras colocagGes, e assim sucessivamente.

e Seainda assim permanecer o empate, valera a melhor classificagdo na ultima etapa do
ano.

3.0RGANIZAGAO
3.1 O evento serd organizado e administrado pela FKART, e ndo fazem parte da organizagao:

e Diretor de prova.
e Comissario(s).

3.2 Os Fiscais de pista, serdo os profissionais da equipe do kartédromo.
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3.3 A organizagdo ndo se responsabiliza pelas condi¢des da pista, dos karts e da estrutura do
kartédromo.

3.4 A organizagdo nao se responsabiliza pelos pertences dos pilotos.

4.PREMIAGOES
4.1 Em todas as etapas, 0s 6 (seis) primeiros pilotos de cada bateria receberdo troféus.

4.2 Ao final da temporada serdo premiados os campedes de cada categoria, individualmente.

5.CONSIDERAGOES GERAIS

5.1.1 As vagas em todas as categorias serao preenchidas seguindo-se a ordem de inscricdo dos
pilotos.

5.1.2 Caso a categoria ndo atinja o numero minimo de pilotos, a organizacdo cancelard a
categoria e efetuard a devolucdo de todos os valores pagos.

5.1.3 Caso a categoria atinja o nimero maximo de pilotos, os pilotos que se inscreverem na
sequéncia, entrardo em uma fila de espera até que se tenha um nimero minimo de pilotos
para a criacdo de uma bateria adicional, ou até que haja alguma desisténcia.

5.1.4 Direitos de imagem: Todos os participantes da FORCE KART RACING, estdo cientes e,
desde ja, cedem e autorizam a utilizagcdo de suas imagens (fotos e videos), sem qualquer 6nus,
ficando as mesmas pertencendo aos organizadores para utilizagdo em quaisquer meios de
comunicagdo, atuais ou futuros, salvo comunicagdo expressa e escrita por parte dos
participantes antes de qualquer atividade a que tenha se inscrito.

5.1.5 Check In: O piloto devera fazer o check in no terminal de inscricdo do kartédromo,
assinando o termo de responsabilidade, antes de realizar ou participar de qualquer atividade
constante da programacao das etapas do campeonato.

5.1.6 Indumentaria: E obrigacdo do piloto utilizar vestimenta adequada a pratica do esporte,
além dos equipamentos de seguranca. Somente serd permitido a participacado do piloto que
estiver vestindo macacdo (pode ser substituido por calca e camiseta manga longa), sapatilha
ou ténis fechado, capacete e luvas. Para pilotos com cabelos longos é obrigatdria a utilizagao
de balaclava. Observacgao: Caso o piloto ndo possua macacao, capacete e balaclava, o
kartédromo disponibiliza esses equipamentos sem custos extras. O kartédromo também
disponibiliza luvas, mediante o pagamento de uma taxa.

5.1.7 Largada: Caso algum piloto ndo consiga realizar a largada com seu kart, ou ocorra alguma
irregularidade neste momento, a direcdo de prova podera cancelar a largada e reiniciar o
procedimento de largada.
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6.REGULAMENTO

6.1 Apds o inicio da temporada, o regulamento ndo sera alterado, salvo sejam constatados
erros e omissoes, ficando essa decisdo exclusivamente ao critério dos organizadores, cujas
decisdo serdo irrecorriveis. As informacdes passadas no briefing de cada corrida podem servir
de complemento a este regulamento.

7.CALENDARIO

7.1 Todas as etapas serao realizadas no Kartédromo de San Marino, no municipio de Paulinia,
estado de Sdo Paulo.

7.2 Datas e horarios serdo apresentado no website da FKART, nas paginas referentes a este
campeonato.

CONSIDERACOES FINAIS:

A organiza¢do da FORCE KART RACING, reserva-se ao direito de reprogramar datas e horarios
por motivos de for¢a maior. Caso isto ocorra todos os pilotos serdo informados
antecipadamente.

Para mais informacgdes, acesse: www.grupofkr.com.br

Proibida a cdpia ou reproducao, do todo ou de partes, deste documento,
sem a expressa autorizagao por escrito do representante legal do Grupo FKR.

Grupo FKR e Force Kart Racing, bem como suas marcas e logotipos,
sao marcas registradas de propriedade privada.


http://www.grupofkr.com.br/

